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Penalty

. Position Schiri 1
Achtet auf Fouls
von Sturmer und
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. Position Schiri 2
Pfeift an und \
stoppt die Zeit ,r".r
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+ 1 Torwart (steht auf der Grundlinie im Tor)
+ 1 Schitze (steht mit Ball am AnstoBpunkt)
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Wichtige Dinge zur kRorrekten Ausfluihrung des Penalty )

Die Spielzeit wird wéahrend des Penalty nicht angehalten
Der Schiedsrichter gibt den Penalty durch einen Pfiff frei
Der Schiitze lauft nun in den Kreis und versucht ein Tor zu erzielen
Der Schiitze darf nur verweirts oder seitweirts laufen
Ein Tor kann durch Schieben, Schlenzen, Schlagen (nur auf dem Feld),
Schrubben (hur auf dem Feld) erzielt werden.
Der Penalty ist beendet wenn:
v Wenn 10 sec. abgelaufen sind / 1 $chiri stoppt die Zeit!
v Der Schiitze richwerts lauft: Es gibt Abschlag
v Der Ball im Seitenaus ist: Es gibt Abschlag
v’ Der Stiirmer ein Foul begeht (z.B. runde Seite): Es gibt Abschlag
v Der Ball den Kreis in entgegengesetzte Richtung zum Schitzen
verldasst: Es gibt Abschlag
v Ein Tor erzielt wird: Es gibt AnstoB
v Der Torwart ein Foul begeht (z.B. Stockschlagen): Es gibt 7m
Gibt es mehrere Penaltys in einem Spiel missen die ausfihrenden Spieler
wechseln .
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